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프로젝트를 마무리하며

2차 프로젝트를 시작하며 기대 반 걱정 반으로 시작하였습니다. MSA로 프로젝트도 처음이고, 거기다 헥사고날 아키텍처까지 사용하려 이벤트 스토밍까지 진행하니 눈앞이 깜깜했습니다. 하지만 팀장님과 팀원들, 
멘토님의 도움과 열정으로 같이 공부하고 배워 프로젝트를 순탄히 진행할 수 있었다고 생각합니다. 
낯부끄러운 말은 잘 못하는 성격이라 이 자리를 빌려 다들 감사합니다 ㅎㅎ 새로운 기술들을 배워가며 프로젝트를 진행하니 재미도 있었고, 팀장님의 주도하에 코드 리뷰도 활발하게 진행되어 많은 부분을 배울 수 
있어 좋았습니다. 프론트 분들과 통신에서도 많이 배우고 성장한 것 같아 프로젝트가 여러모로 스스로의 성장에 도움이 많이 되었습니다. 
다들 프로젝트 진행하느라 고생 많으셨습니다 :) 

처음에는 2차 프로젝트 정말 해낼 수 있을까? 싶었는데 프로젝트를 진행하면서 잘 몰랐었던, 이벤트 스토밍도 배웠고, 팀원들과 클론 코딩이 아닌 자체적인 우리의 웹 페이지를 만들어서 사용자들에게 보여줄 수 
있다는 것이 뿌듯하고 저희 팀원들도 많이 고생했다고 말해주고 싶습니다. 기존 웹툰 서비스에서 NFT와 게임, 스토어를 추가하고 독자도 웹툰을 올릴 수 있도록 하는 것 등 차별화된 새로운 경험을 사용자들에게 
제공하고 싶어서 많은 회의를 나누었습니다. 집중해서 코딩을 하다보니, 저의 코딩 실력도 많이 늘었다고 생각이 들며, 색다른 웹툰 페이지를 만들어서 끝까지 열심히 한 보람이 있었습니다.

약 2개월 간의 기간 동안 팀원들과 함께 2차 프로젝트를 진행했습니다. 프로젝트의 설계부터 구현까지 직접 진행하다 보니 시간이 정말 빠르게 흘러간 것 같습니다.
처음에는 거대하게만 보였던 프로젝트가 협업을 하면서 천천히, 조금씩이지만 진행되는 것을 보며 할 수 있다는 것을 느꼈고, 팀원들과 함께 개발해 나아가는 만큼 팀원과의 소통이 중요하다는 것을 느꼈습니다.
프로젝트를 마무리 하며 돌아보니 진행과정에서 기술적인 부분과 개발자로서의 사고, 마음가짐 등 많은 것을 배울 수 있었고, 어떻게 해야 조금 더 나은 결과물을 만들어 낼지 고민을 하면서 성장해 나갈 수 있었다고 
생각합니다. 앞으로도 더 성장할 수 있도록 주어진 문제에 대해 고민하고 노력하겠습니다. 감사합니다.

2차 프로젝트를 시작하며 기초지식이 부족한 제가 프로젝트의 처음부터 끝까지 맡겨진 부분을 잘 마무리 할 수 있을 지 걱정이 많았지만 이벤트 스토밍을 통해 서비스 기획을 하고 헥사고날 아키텍처를 공부하며 
프로젝트에 대한 이해도를 높일 수 있었습니다. 2차 프로젝트에서 가장 큰 도움이 된 것은 팀원들의 지원과 소통이었습니다. 
기초가 부족한 저를 위해 코드 리뷰를 꼼꼼히 해주었고 어려운 부분에서는 먼저 공부하여 저에게 이해시켜주었습니다. 이러한 도움으로 2차 프로젝트에서 많은 것을 배우고 성장 할 수 있었습니다. 프로젝트의 설계 
처음부터 끝마무리 까지 진행하는 첫 프로젝트에서 많은 것을 배우고 좋은 사람들을 얻어 갈수 있어 너무 뜻깊은 시간이었습니다~!
팀원 모두 고생하셨습니다

처음으로 팀장이라는 직위로 개발을 해보았습니다. 사실 저 스스로에 대해서 팀장에 대한 자격이 있는지 의문이 많았습니다. 하지만 팀원들이 저를 많이 신뢰해주고, 제가 한 요청을 잘 받아주셔서 감사했습니다.
2차 프로젝트 MSA는 정말 수 많은 도전의 연속이었습니다. MSA라는 아키텍쳐를 지향하기 위해서 기본적으로 갖춰야할 인프라적인 지식들과 애플리케이션 개발론에대한 공부량이 상당했습니다. 서버 개발을 할 때, 
계층형구조가 아닌 헥사고날 아케텍쳐 구조를 이용하여 개발을 했는데, 너무 흥미롭고 즐거웠습니다.  사실 백엔드 팀 전체가 헥사고날 아키텍쳐에 대한 이해도를 같이 가져가야만 유의미한 코드리뷰와 적용이 
가능했습니다. 빠른 시일내에 많은 성과를 내야하는 프로젝트 특성상 복잡한 아키텍쳐를 적용하는 것이 큰 욕심일 수 있었는데, 팀원분들 모두 기꺼이 새로운 도전에 같이 발을 내딛어주었고 그 결과 많은 것들을 
배우는 기회가 되었다고 생각합니다. 그리고 프론트분들도 개발된 API를 최대한 구현해주기 위해서 엄청 노력 해주셔서 감사합니다. 웃음도 많고 긍정적인 우리팀 덕분에 매일 매일 즐겁게 개발했습니다. 감사합니다.



감사합니다 !
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